
Hackathon Registration Rules 
હેકાથોન રἓḚṊશેનના િનયમો 
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Team Composition: 
o Each team should consist of a maximum of 8 members including a team leader, and 1 

faculty mentor of their choice. 
o The team leader will be responsible for the coordination and communication throughout the 

event. 
ટીમ રચના: 

o દરેક ટીમમા ં1 ટીમ લીડર અન ે1 ફેકḕટી મḍેટર સિહત વધુમા ંવધુ 8 સḑયો હોવા જોઈએ. 
o ટીમ લીડર સમṂ ઇવેḍટ દરિમયાન સંકલન અન ેસંચાર માટ ેજવાબદાર રહેશે. 
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Single Problem Statement: 
o Each team must work on only one problem statement of their choice. Multiple problem 

statements may not be pursued by the same team. 
o One student may only be part of one team and cannot participate in multiple teams. 

એક જ ṔોḐલેમ ḚટટેમἹટ: 
o દરેક ટીમે તેમની પસંદગીના માṏ એક જ ṔોḐલેમ ḚટટેમἹટ પર કામ કરી શકશ.ે એક ટીમ એક કરતા વધારે ṔોḐલેમ 

ḚટટેમἹટ પર કામ કરી શકશ ેનહἸ. 
o એક િવὸાથὁ એક ટીમ કરતા વધારે ટીમમા ભાગ લઈ શકશ ેનહી.  
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Team Member Eligibility: 
o All team members must belong to the same School/College/University. 
o No inter-institutional teams are allowed. However, members from different branches of the 

same School/College/University are encouraged to form a team. 
ટીમ સḑયોની પાṏતા: 

o ટીમના તમામ સḑયો એક જ શાળા/કોલજે/યુિનવἿસટીના હોવા જોઈએ. 
o કોઈપણ આંતર-સḚંથાકીય ટીમોને મંજૂરી નથી. જો કે, િવḌયાથὁઓ એક જ શાળા/કોલજે/યુિનવἿસટીના િવિવધ 

િવભાગના િવḌયાથὁઓન ેભેગા કરીને ટીમ બનાવી શ᷺શે.   
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Post-Regional Round Team Changes: 
o After the regional round, no changes to the team members or the faculty mentor are 

allowed. 
o Team composition and mentorship must remain unchanged for the duration of the 

hackathon. 
ἵરἓયનલ રાઉḍડ બાદ ટીમમા ફરેફારો: 

o ἵરἓયનલ રાઉḍડ પછી, ટીમના સḑયો અથવા ફેકḕટી મἹટરમા કોઈ ફેરફાર કરવાની મંજૂરી નથી. 
o હેકાથોનની આખી ઈવἹટ દરિમયાન ટીમના સḑયોની રચના અને મἹટર યથાવત રહેવા જોઈએ. 
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Accurate Registration: 
o All details entered during registration on the portal must be accurate and correct. Any 

incorrect or misleading information may result in the disqualification of the team. 
રἓḚṊેશન વખતેની ચો᷺કસાઈ: 

o પોટ᷷લ પર રἓḚṊેશન દરિમયાન દાખલ કરવામાં આવેલી તમામ િવગતો સચોટ અન ેસાચી હોવી જોઈએ. કોઈપણ 
ખોટી અથવા ṗામક માિહતી ટીમન ેગેરલાયક ઠેરવી શક ેછે.    
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Guideline Compliance: 
o Teams must strictly follow all guidelines and instructions provided on the web portal 

throughout the hackathon. 
o Failure to comply with the rules may result in penalties or disqualification. 

માગદ᷷Ἷશકાનુ પાલન: 



o ટીમોએ સમṂ હેકાથોન દરિમયાન વેબ પોટ᷷લ પર પૂરી પાડવામાં આવેલ તમામ માગ᷷દἿશકા અન ે સૂચનાઓનુ ં
સખતપણે પાલન કરવુ ંપડશે.  

o િનયમોનુ ંપાલન કરવામાં િનḙફળતા ટીમને દંડ અથવા ગેરલાયકાતમાં પἵરણમી શક ેછે. 
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Team Member Identification: 
o The names of team members must be provided as per the official records 

(School/College/University ID). 
o Any discrepancies in member identification may lead to team elimination. 

ટીમના સḑયોની ઓળખ: 
o ટીમના સḑયોના નામ અિધકતૃ રેકોḆસ᷷ (શાળા/કોલેજ/યુિનવἿસટી ID) મુજબ આપવા આવḘયક છે. 
o સḑયની ઓળખમાં કોઈપણ િવસંગતતા ટીમન ેગેરલાયક ઠેરવી શક ેછે.   

 


